Regulamin turnieju Harnischfechten Grunwald 2026
Cele turnieju:

Promocja Dawnych Europejskich Sztuk Walki,
Rozwoj fizyczny i intelektualny uczestnikow,
Edukacja historyczna,

Promocja zasad fair play i "kodeksu rycerskiego".

Turniej odbedzie sie w czwartek 16 lipca w godzinach 18.30-20.00 w szrankach Dni
Grunwaldu.
Organizatorami gtéwnymi turnieju sg Marek Zielinko oraz Kamil Szproncel

Do turnieju mozna zgtosic sie zaréwno indywidualnie jak i z pocztem.

W sktad pocztu poza uczestnikiem turnieju mogg wchodzi¢ maksymalnie 3 osoby: herold,
giermek, dama. Poczet musi wygladac¢ spéjnie heraldycznie - wystarczg drobne akcenty jak
kaptury w kolorach pana czy niewielkie tarczki ‘postancéw’ - jak na zrédtach, ale zachecamy
do petnych barw heraldycznych pocztéw.

Bron dopuszczona do turnieju:

Turniej bedzie przeprowadzony na bezpieczne, syntetyczne symulatory broni drzewcowe;j
(poleaxe, miot lucerenski itp.) wykonane z tworzyw sztucznych. Jako bron boczng
uczestnicy mogg mie¢ ze sobg drewniany lub syntetyczny symulator puginatu. (Zachecam
do drewnianych, syntetyczne nie bardzo dziatajg przy zapasach i rozbrojeniach).

W razie nie posiadania broni gtdwnej spetniajgcej wymagania turnieju organizator zapewni
kilka egzemplarzy broni na uzytek turnieju. Zachecamy jednak do zabrania swojej broni -
dlugos¢, wywazenie i obycie z nig majg przeciez duze przetozenie na umiejetnosci
postugiwania sie orezem. Puginaty uczestnicy przygotowujg we wtasnym zakresie. Catosé
broni zaczepnej zostanie sprawdzona przed turniejem. Zalecamy aby dtugos¢ broni gtéwnej
byta mniej wiecej rowna wzrostu uzytkownika - ale dopuszczamy odchyty w granicach
rozsadku (i zrodet ;))

Na pierwszg edycje nie planujemy star¢ na miecz dtugi w technice "pdtmiecza" ze wzgledu
na ograniczony czas wydarzenia i nie do korica wyklarowane kwestie bezpieczenstwa.

Uzbrojenie ochronne dopuszczone do turnieju:

UWAGA: jesli kto$ chce wzigé udziat w uzbrojeniu pdzniejszym (XV wiek) lub wczesniejszym
(XIV wiek) réwniez zachecamy do zgtoszenia, rozwazamy dopuszczenie uzbrojenia z tych
epok na pierwszg edycje turnieju w celu popularyzac;ji i edukacji!

Do turnieju dopuszczone bedg repliki uzbrojenia ochronnego z lat 1370-1420 oceniane na
podstawie zdje¢ zalgczonych przy zgtoszeniu. Organizator moze przeprowadzi¢ weryfikacje
réwniez przed turniejem. Wszelkie zmiany w uzbrojeniu w stosunku do tego zatwierdzonego
w zgtoszeniu muszg by¢ ustalone z organizatorem.

Wymagane uzbrojenie:



hetm z zastong (zamykang na state, aby nie otworzyla sie podczas walki), lub hetm wielki
ubierany na tebke (wielkos¢ otworéw musi zapewniaé bezpieczehstwo przed sztychem),
czepiec kolczy zamocowany do hetmu (nie dotyczy hetméw typdw "great basinet" czy hetm
wielki),

kotnierz kolczy chronigcy szyje (zaktadany pod napiersnik, brygantyne czy kirys, aby nie byto
mozliwosci podwiniecia go),

kolczuga z przynajmniej krotkim rekawem w przypadku brygantyny lub napiersnika, w
przypadku kirysu mozliwe jest ubranie tylko rekawow kolczych chronigcych tez pachy i
zachodzgcych pod kirys,

ostona tutowia (napiersnik, brygantyna lub kirys),

ostony rgk (przedramie, tokie¢, ramie i bark),

ostony nég (golen, kolano, udo),

rekawice klepsydrowe.

Wymagamy tez dyskretnie ukrytego suspensora. ;)

Poza tym, aby wyj$¢ naprzeciw osobom, ktére chcg wzigé udziat w turnieju a swoje
uzbrojenie ochronne posiadajg niejako zoptymalizowane pod dzisiejsze standardy walki
sportowej dopuszcza sie uzycie rekawic klepsydrowych z 'jednym palcem' (tzw. tych) i
ptatow z wzorowanych na tych z Wisby. Ptaty jednak muszg by¢ zakryte
waffenrockiem/surcoatem i uzupetnione koszulkg kolczg pod spodem.

Nie dopuszcza sie zakrywania zbroi szatg z dtugim rekawem czy juponem/przeszywanicg
wierzchnig. Ma to na celu utatwienie sledzenia trafien.

Jedli ktos$ posiada uzbrojenie inne, nie wymienione w tym ogdlnym zarysie zachecamy do
kontaktu - poruszamy tu tylko ogot (np. nie widzimy przeciwskazan aby zamiast czepca
kolczego uzupetni¢ hetm czepcem tuskowym itp.)

Catos¢ uzbrojenia musi by¢ zadbana i estetyczna.

Punktacja w turnieju:
W turnieju walki beda trwaé¢ do jednego punktowanego trafienia.

Trafienia punktowane to uderzenia w hetm (lub elementy chronione tylko ptatami lub
kolczugg) lub pchniecia w otwarcia (szczegolnie przy szyi, pachach, wewnetrznej stronie
tokcia, pachwinach i wewnetrznej stronie kolan. Pchnigcia muszg wykazywa¢ znamiona
penetracji (osadzenia i nasadzenia). Ze wzgledu na trudno$¢ osadzenia uderzenia
syntetycznym symulatorem z punktowania wytgczamy trafienia w wewnetrzne strony dtoni i
stopy. Trafienia w krocze nie bedg punktowane, oczekujemy tez gentelmenskiego
zachowania od uczestnikéw. W przypadku nagminnych préb celowania okolice intymne
organizatorzy mogg zdyskwalifikowac uczestnika.

Strefa trafien bronig gtéwng okreslana jest indywidualnie dla kazdego uczestnika i jest
intuicyjna. Chcemy promowacé podejscie, ze 'zbroja dziata'. Tzn. jesli uczestnik wyjdzie w
ptatach typu Wisby uznajemy, ze nie chronig one w wystarczajgcym stopniu przed
uderzeniem lub osadzonym pchnieciem. Podobnie jest z samym napierénikiem, gdzie
obszar ponizej “bombki” chroni tylko kolczuga w poréwnaniu do tego, gdzie mamy ptytowe



folgi. Podobnie ma sie sprawa z hetmem typu "great basinet", ktéry nie ma otwarcia przy
szyi w miejscu czepca kolczego.

Trafienia bronig boczng (symulatorem puginatu): zaliczamy pchnigcia w dostepne otwarcia
(podobnie jak wyzej), ktére zostang osadzone i bedg wykazywaty znamiona penetraciji (bron
nie zeslizgnie sie) Puginatem niemozliwe jest uzyskanie trafienia przez pfaty.

Nie wyklucza sie obalen, walka nie jest przerywana w parterze, natomiast zabronione jest
duszenie, kopanie, uderzenia rekg czy stosowanie dzwigni bélowych na przeciwniku.

Uczestnik turnieju po otrzymaniu punktowanego trafienia schodzi z pola walki i udaje sie na
koniec "kolejki" uczestnikow turnieju. Zwyciezca starcia zas zostaje i moze wyzwac
dowolnego przeciwnika z "kolejki". Znéw w mys| gentelmenhskiej umowy prosimy o rozsgdne
dobieranie przeciwnikéw, a nie ciggle jednej, przed chwilg pokonanej osoby, cho¢ oczywiscie
‘szybki rewanz’ jest dozwolony.

Punktowane trafienia ogtaszajg sedziowie lub zawodnik, ktéry twierdzi, ze otrzymat takie
trafienie.

Walka moze by¢ zatrzymana przez sedziego (np. w wyniku uszkodzenia uzbrojenia
ochronnego) i wznowiona w zaleznosci od sytuacji (np. od zwarcia).

W przypadku trafienia obopélnego obu uczestnikow trafia na koniec "kolejki" zas ich miejsce
zajmuje dwoéch zawodnikow pierwszych w "kolejce". W przypadku ewidentnego unikania
starcia przez obu zawodnikéw sedziowie mogg zdecydowacé o rozstrzygnieciu pojedynku
jako trafienie obopdlne.

Punktacja koncowa turnieju:
Zwyciezca turnieju zostanie wytoniony sposrdod wszystkich uczestnikow turnieju na zasadach
ceremonii szkot szermierczych.

Po fazie walk turniejowych kazdy uczestnik dostanie zeton. Uczestnicy turnieju nastepnie w
kolejnosci beda przekazywac swdj zeton jednemu innemu, wybranemu przez siebie
uczestnikowi o ktdérym uznajg, ze zastuguje na zwyciestwo w turnieju. Polecamy rozwazenia
swojego typu w nastepujgcych kategoriach:

- przestrzeganie zasad "fair play",

- umiejetnos¢ zastosowania technik opartych na zrodtach,

- wyglad i prezencja zawodnika i jego pocztu,

- historycznos¢ uzbrojenia

Mysle tez, ze tak zacnym Panom nie musze zwraca¢ uwagi iz nie wypada zatrzymac zetonu
dla siebie. ;)

Dodatkowo przed rozdaniem zetonow przez uczestnikow organizator lub wyznaczona przez
niego osoba moze nagrodzi¢ uczestnika za najlepiej przygotowany/zaprezentowany poczet i
najlepszg replike uzbrojenia.

Gdy wszyscy uczestnicy przekazg swoj pierwotnie otrzymany zeton kazdy podlicza ile ich
otrzymat i w ten sposob wytaniany jest zwyciezca, miejsce drugie i trzecie w turnieju.



W przypadku gdy najwiekszg iloS$¢ zetondw bedzie posiadata wiecej niz jedna osoba moze
by¢ wymagana dogrywka w formie dodatkowego starcia oséb z najwiekszg liczbg zetonoéw.

W turnieju moze wzig¢ udziat kazdy, kto jest uczestnikiem Inscenizacji Bitwy pod
Grunwaldem, wysle zgtoszenie i zostanie ono zaakceptowane przez organizatora turnieju.
Zgtoszenia do turnieju Harnischfechten prowadzone sg przez adres e-mail
grom.kontakt@gmail.com

W zgtoszeniu nalezy wystac:

Imie i nazwisko, nazwa chorggwi grunwaldzkiej, miejscowosé zamieszkania, adres e-mail.
Zdjecia uczestnika w uzbrojeniu.

Zdjecia broni ktorej chce sie uzy¢ w turnieju.

opcjonalnie tez:

Herb (grafika i nazwa),

Jedli uczestnik zgtasza sie wraz z pocztem - zdjecia pocztu oraz imiona i nazwiska, nazwa
chorggwi grunwaldzkich oséb wchodzgcych w sktad pocztu.

Poczet musi by¢ utrzymany w barwach heraldycznych walczgcego, aby nikt nie miat
watpliwosci kogo reprezentuja.

O wszystkich zmianach w regulaminie bedziemy informowac zaréwno na wydarzeniu jak i
mailowo.

Podczas trwania turnieju ma zastosowanie takze ogoélny regulamin Dni Grunwaldu.



