Mistrzostwa Polski W Walkach Rycerskich - x Turniej Bojowy Kobiet

1. Postanowienia ogdlne

W turnieju mogg uczestniczy¢ osoby pici zenskiej , petnoletnie. Zawodnicy muszg
posiada¢ aktualny identyfikator bojowy wydany przez swojego dowddce chorggwi
grunwaldzkiej, dopuszczajacy do udziatu w inscenizacji. Uzbrojenie i bron Zawodnikéw
musi spetnia¢ wymagania organizatoréw Dni Grunwaldu, oraz niniejszego regulaminu.

Uczestnicy potwierdzajq, ze zapoznali sie z niniejszym regulaminem i zobowigzujg sie
do jego przestrzegania.

2. Sedziowie

2.1 Sugerowana liczba sedzidw to 8 o0sob: sedzia gtdwny, sedzia techniczny,
4 sedziowie liniowi liczacy punkty, sedzia czasowy i sekretariat. Skfad sedziowski
powinien liczy¢ minimum 4 osoby do prowadzenia turnieju.

2.2 Sugerowana minimalna liczba sedziéw na jedno pole walki to 5 0sdb - 4 sedziowie
liniowi (w tym sedzia gtéwny)i i sedzia czasowy.

2.3 Sedziowie sg odpowiedzialni za zliczanie ciosdw i pomiar czasu walki. Sedzia
Gtéwny prowadzi walke i ogtasza jej wynik.

2.4 Kazdy z sedzidw ma prawo przerwac walke, jezeli w jego ocenie jest to konieczne.
2.5 Walke rozpoczyna, kohczy i wznawia po przerwie sedzia gtowny.

2.6 Sedziowie mogq zakwestionowac kazdy element uzbrojenia i wycofa¢ zawodnika
z pola turniejowego w przypadku uznania odstepstwa od historycznosci lub sytuaciji
zagrozenia bezpieczenstwa zawodnika lub jego przeciwnika. Jezeli zawodnik ma
watpliwosci co do poprawnosci swojego uzbrojenia i wyposazenia, moze wysta¢ jego
zdjecia (wraz z podaniem zrédet jakimi dysponuje) do organizatora w celu dokonania
oceny.

3. Wymagania sprzetowe

3.1 Spdjnosc historyczng opancerzenia potwierdza dowddca chorggwi przyjmujac
zgtoszenie na Inscenizacje Bitwy pod Grunwaldem. Elementy historycznego uzbrojenia
nie moga by¢ wykonane z materiatdw ewidentnie wspotczesnych. Osoby chcace
upewni¢ sie przed turniejem, czy ich uzbrojenie spetnia wymogi regulaminu, mogq
skonsultowac sie z organizatorem turnieju.

3.2 Przeglad zawodnikow odbywa sie przed turniejem. W trakcie trwania turnieju
kazdy uczestnik ma prawo zakwestionowaé opancerzenie i uzbrojenie przeciwnika — na



jego prosbe sedziowie sprawdzajg opancerzenie i uzbrojenie. W sytuacji
jakiegokolwiek odstepstwa od regulaminu zawodnik jest usuwany z turnieju, a jego
przeciwnicy wygrywajq walkowerem.

3.3 Po zakonczeniu turnieju zadne uwagi (zazalenia) nie bedg uwzgledniane.

3.4 Uzbrojenie i wyglad walczacego powinno by¢ schludne (szaty na zbroje nie mogg
by¢ porwane i brudne, uzbrojenie pordzewiate, czepce kolcze porwane), a takze
spojne historycznie. Wspotczesne elementy ubioru (np. suspensory, leginsy) nie mogg
by¢ widoczne.

3.5 Uzbrojenie ochronne musi zawierac:

a. Helm zamkniety tj. ostaniajacy twarz i potylice (tzw. ,Wolfrib” nie jest
dopuszczony). Wszelkiego rodzaju hetmy typu nosal lub z kratg i kolczugga sq
niedozwolone. W przypadku hetmu z zastong — zastona musi by¢ opuszczona
W ciggu catego starcia. Zawodnik, ktéremu zastona bedzie otwierac sie w czasie
walki, zostanie zdyskwalifikowany. Wizury w hetmach zamknietych nie mogq
by¢ razaco wieksze od wizur w pierwowzorach historycznych. Z wyjatkowg
szczegotowoscig sedziowie bedg analizowac hetmy, w ktorych krotszy z bokéw
otworu wzrokowego ma wiecej niz 2 cm. Kapalin wymaga podbrdédka, przy czym
jezeli sedziowie uznaja, ze przerwa miedzy kapalinem, a podbrédkiem jest zbyt
duza, zestaw nie zostanie dopuszczony.

b. Ostone szyi posiadajgcq wiecej warstw niz samo pikowanie. Wszelkie hetmy
z zastong muszg posiadaé czepiec kolczy lub czepiec z metalowych tusek.
Odstonieta skéra widoczna na szyi powoduje automatyczne odrzucenie
zawodnika przez sedzidw.

c. Ostony rgk — na ramionach co najmniej kolczuge lub naramienniki; ostone
ptytowa tokci, przedramion i rekawice. Ze wzgledow bezpieczenstwa
dopuszczone sg rekawice z dodatkowg okragtgq ostong chronigcg palce.
Dopuszcza sie niestosowanie ostony przedramienia i tokcia reki trzymajacej
tarcze, jesli tarcza chroni reke do tokcia. W innym przypadku musi wystepowacd
ostona tokcia i ewentualnie przedramienia. Dopuszczalna jest rekawica
pikowana pod tarcza.

d. Korpus chroniony minimalnie przeszywanicq i kolczugg, ptatami Ilub
napiersnikiem. Ptaty nie muszg byc¢ zbrojone na plecach. Sam napiersnik jest
dozwolony.

e. Ostony ndg, skifadajace sie z nabiodrka, nakolanka i ostony tydek. Sabatony
nie sg wymagane, ale zalecane. W zadnym wypadku spod oston ndég nie moze
wystawacd nieostonieta skora.

f. Ostona krocza — suspensor sportowy.
3.6 Bron

a. Musi by¢ sieczna, czyli miecz, kord, tasak. Niedopuszczalne jest uzywanie broni
obuchowej i toporkéw. Diugosé broni dowolna, waga nie mniejsza niz 1200 g.



Krawedzie broni muszg mie¢ co najmniej 2 mm grubosci, nie mogg miec
ostrych zadzioréw. Sztych musi by¢ stepiony.

b. Tarcza - musi by¢ na bazie drewna, skoéry, tkaniny, oparta na wzorach
historycznych.
Sruby/nity mocujgce uchwyty tarczy powinny by¢ zaokraglone, bez ostrych
krawedzi. Tarcze stalowe lub z laminatu nie sg dozwolone. Metalowe okucia
krawedzi tarczy nie sg dozwolone. Waga - dowolna. Wymiary: wysokos$¢ nie
wiecej niz 75 cm, szerokos$¢ nie wiecej niz 60 cm (mierzone ,po cieciwie”).

4. Przebieg i zasady rozstrzygania pojedynkow

4.1 Zawodnicy sa wyczytywani z wyprzedzeniem jednej walki, czyli: ,Walcza
zawodnicy A i B, przygotowujg sie C i D”. Zawodnik musi stawi¢ sie w szrankach,
gotow do walki, w ciggu minuty od wezwania. Jesli po tym czasie nie stawi sie na plac
w petnym rynsztunku, zostaje uznany za pokonanego w tej walce.

4.2 Walka nie jest przerywana po trafieniu, a jedynie po uptywie czasu, z powodow
technicznych lub na zyczenie zawodnika.

4.3 Zawodnik sygnalizuje konieczno$¢ przerwania walki poprzez okrzyk ,Stop!”
i uniesienie reki do géry — sygnat ten nie oznacza poddania walki, a jedynie przerwe
techniczng. Nieuzasadnione przerwanie walki przez uczestnika karane bedzie przez
sedziego gtdwnego odjeciem 1 punktu lub ostrzezeniem)

4.4 Zawodnik poddaje walke klekajgc. Sedziowie sg zobowigzani potwierdzi¢ zamiar
poddania walki.

4.5 Zwycieza zawodnik, ktory zdobedzie wiecej punktéw. Roéznica punktowa musi
wynosi¢ minimum 2, w innym wypadku walka jest nierozstrzygnieta i nastepuje
dogrywka. Licza sie mocne, osadzone, czyste ciosy zadane w pole trafienia.
Osadzonym nazywamy trafienie zadane ze znaczng sitq, krawedzig tnqcq broni. Ciosy
ptazem, zeslizgniecia broni po pancerzu i lekkie ciosy nie sq liczone. Cios, ktéry
przebije sie przez zastawe (najpierw uderzy w miecz lub tarcze, a dopiero potem w
pole trafienia), nie jest liczony jako trafienie.

4.6 W turnieju o Srebrny Pas Grunwaldu runda trwa 1 minute w fazie turniejowej
i 1,5 minuty w fazie finatowej. Ewentualne dogrywki trwajgq potowe czasu rundy.

W turnieju o Ztoty Pas Grunwaldu runda trwa 1,5 minuty w fazie turniejowej
i 2 minuty w fazie finalowej. Ewentualne dogrywki trwajg potowe czasu rundy.

4.7 Pole trafienia: gtowa, korpus, nogi poza stopami, cate rece z wytaczeniem
nadgarstkow i dioni. Kazde trafienie warte jest 1 punkt.

4.8 Dozwolone sg uderzenia ptaska strong tarczy w celu odepchniecia przeciwnika.
Ranty w korpus, bron i tarcze przeciwnika sgq dozwolone, ale nie sg punktowane.

4.9 Utrata broni jest réwnoznaczna jednemu trafieniu. Trzykrotna utrata broni oznacza
przegranie walki.



4.10 Przewrdcenie sie zawodnika (podparcie sie inng czescig ciata niz stopa, albo
tarcza) jest rownoznaczne jednemu trafieniu.

4.11 Jesli zawodnik zostanie przyparty do barierek, sedziowie mogq przerwac walke
z uwagi na kwestie bezpieczenstwa publicznosci. Walka zostanie wznowiona w $rodku

pola.
4.12 Faule
a. Sztychy, ciosy jelcem i gtowica.
b. Ciosy rantem tarczy w gtowe przeciwnika (uderzenia ptaska powierzchnig tarczy
w gtowe sq dozwolone, ale nie sg punktowane).
c. Podbijanie zastony hetmu przeciwnika.
d. Kopniecia, uderzenia kolanami, piesciami.
e. Ciosy poza pole trafienia, czyli w stopy, dtonie lub krocze; niezamierzone (wg
oceny sedzidow) uderzenie w dton lub nadgarstek nie jest traktowane jako faul.
f. Rzuty, podciecia, wykrecanie konczyn i inne elementy zapasnicze, takie jak
tapanie za gtowe, Scigganie hetmu.
g. tapanie za krawedzie uzbrojenia przeciwnika, jego bron, tarcze czy reke
trzymajacq tarcze.
4.13 Kary
a. Stowne upomnienie zawodnika, za drobne przekroczenie regulaminu.
b. Ostrzezenie - zawodnik traci jeden punkt; w przypadku otrzymania trzech
ostrzezen w trakcie jednej walki zawodnik zostaje zdyskwalifikowany.
c. Dyskwalifikacja — zawodnik jest usuwany z walki i turnieju, za$ jego przeciwnik

zostaje uznany za zwyciezce i przechodzi dalej. Kazdy faul moze oznaczac
dyskwalifikacje, jezeli byt zadany celowo i nidst konsekwencje dla przeciwnika.
Jezeli ktérykolwiek z sedziow ma watpliwosci co do celowego zadania faulu,
walka jest przerywana i nastepuje narada sedziéw. Decyzja podejmowana
wiekszoscig gtoséw jest niepodwazalna i ostateczna.

4.14 Kontuzje, rany, uszkodzenia sprzetu

a.

Jesli dojdzie do kontuzji, uszkodzenia ciata lub sprzetu, wéwczas walka jest
przerywana.

Jesli zawodnik w wyniku kontuzji nie jest zdolny do kontynuowania walki
uznawany jest za pokonanego. Jezeli jednak zawodnik odniesie kontuzje
uniemozliwiajacg dalszq walke, ktdéra jest wynikiem faulu (np. uderzenie
w krocze), wéwczas przeciwnik przegrywa walke i zostaje zdyskwalifikowany.



o

W przypadku otwartej rany zawodnik odsytany jest do punktu medycznego.
Zespot medyczny razem z sedziami decyduje o mozliwosci kontynuowania walki
przez zawodnika.

d. Uszkodzenie niezbednego elementu sprzetu ochronnego, broni lub tarczy
powoduje przerwanie walki. Zawodnik ma 2 minuty na poprawienie lub
wymiane uszkodzonego elementu. Jezeli po tym czasie niezbedny element
nadal nie jest naprawiony, zawodnik przegrywa walke.

e. W wyniku powtarzajacej sie usterki tego samego elementu (trzykrotna usterka)
zawodnik zostaje zdyskwalifikowany z powodu wadliwego opancerzenia.

f. W przypadku jakichkolwiek kwestii spornych decyzja nalezy do sedziego
gtéwnego.

5. Postanowienia koncowe

1. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmian regulaminu turnieju
(w porozumieniu z sedziami) i zobowigzujg sie powiadomi¢ o nich uczestnikow
turnieju.

2. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za kontuzje zawodnikéw czy
uszkodzenia sprzetu.
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