Mistrzostwa Polski Miecza Diugiego

,O Srebrny Miecz Grunwaldu”
,O Ztoty Miecz Grunwaldu”.

Regulamin Mistrzostw Polski Miecza Dtugiego
Turniej o Srebrny Miecz Grunwald —,, ToOSMG”
Turniej o Ztoty Miecz Grunwaldu —,, ToZMG”

Postanowienia ogdélne

Uczestnicy muszg posiadac¢ aktualny "BOJOWY" identyfikator potwierdzajgcy ich
uczestnictwo w inscenizacji Bitwy Grunwaldzkiej w danym roku.

Absencje w inscenizacji usprawiedliwia kontuzja lub usprawiedliwione przez organizatoréw
zdarzenie losowe. W innym,- nieusprawiedliwionym przypadku nastepuje dyskwalifikacja
zawodnika, a w turniejach druzynowych dyskwalifikacja catej druzyny. Udziat w konkursie
jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na wykorzystanie swojego wizerunku i danych
osobowych (imie i nazwisko) przez organizatorow do celéw promocyjnych i
dokumentacyjnych konkursu.

W razie malej ilosci zgtoszen skifad sedziowski i organizatorzy mogg zmienié¢ formute
turnieju i z dwoch kategorii stworzy¢ jedng. A wsrod laureatow uwzglednié i nagrodzié
"Srebrnym mieczem" najlepszego z ,amatoréw”.

W razie razgcego naruszenia regulamindw i dyscypliny Dni Grunwaldu organizator
historycznej czesci Dni Grunwaldu oraz Forum Dowddcow Grunwaldzkich mogag

zdyskwalifikowa¢ laureata/ow turniejow grunwaldzkich oraz pozbawi¢ zdobytych nagréd.

Uczestnicy zakwalifikowani do Turnieju o Ztoty Miecz Grunwaldu z roku poprzedniego nie
mogqg zabraé¢ udziatu w tegorocznym Turnieju o Srebrny Miecz Grunwaldu. Organizator
zobowigzuje sie do przedstawienia listy uczestnikow zakwalifikowanych do ,ToZMG” do
konca czerwca danego roku. W przypadku rezygnacji ze startu w ,ToZMG” nie mogg tez
bra¢ udziatu w tym roku w , ToOSMG”. Dopiero absencja w danym roku pozwoli na udziat w
»,TOSMG” w roku nastepnym.

Rejestracja zawodnikéw

Uczestnikami turnieju ,ToSMG” i ,ToZMG” mogg by¢ tylko petnoletni cztonkowie chorggwi
Inscenizacji Grunwaldzkiej , ktérzy w wyznaczonym terminie zgtoszg swojg kandydature.
Deklarujg pisemnie uczestnictwo w turnieju na wlasng odpowiedzialno$¢. Beda spetniac
wymogi regulaminu. llos¢ uczestnikdw ograniczona do 32 oséb. Liczy sie kolejnosc
zgtoszeh.

Warunkiem dopuszczenia do turnieju jest zgtoszenie zawierajgce komplet
danych : 1. Imie i nazwisko
2. Choragiew (do jakiej nalezy)



3. Miejscowosc

4. Nr blachy ,BOJOWEJ’(na miejscu)

5. Zdjecie w zbroi.

Ztozenie podpisu na liscie obecnosci i potwierdzenie znajomosci regulaminu

na placu turniejowym w dniu turnieju przed jego rozpoczeciem. Zgtoszenie to ,
jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu przez uczestnika turnieju.

Rejestracja odbywa sie TYLKO ONLINE w podanym wczesniej terminie.
ZAAKCEPTOWANIE ZGLOSZENIA i wpisanie na liste uczestnikow NASTEPUJE na dwa
tygodnie przed dniem wydarzenia — wszyscy zaakceptowani zawodnicy zostang o tym
poinformowani online.

Rozgrywanie ,,ToSMG”

Walki odbedg sie w systemie pucharowym(wzér tabeli nr 1.)

1. Grupy
Maksymalna liczba uczestnikéw 32, rozdzielonych do 4 grup po 8 zawodnikow. Z
kazdej grupy eliminacyjnej do dalszej rozgrywki awansuje dwoch zawodnikow. Czas
jednej walki na tym etapie to 60 sekund. W przypadku remisu zarzgdzana jest
dogrywka trwajgca 30 sekund. Jesli w przypadku zarzgdzonej dogrywki nie uda sie
wytoni¢ zwyciezcy sedziowie zarzgdzajg kolejna 30 sekundowg dogrywke az do
wygranej jednego z zawodnikéw.

2. Cwiercfinat
Zawodnicy w liczbie 8 (wytonieni w fazie grupowej). Z kazdej pary do
kolejnego etapu awansuje jeden zawodnik.

3. Poffinat
Zawodnicy w liczbie 4(wytonieni w fazie ¢wiercfinatu). Z kazdej pary do
kolejnego etapu awansuje jeden zawodnik.

4. Finat
Zwyciezcy (wytonieni w fazie potfinatu) rozegrajg walke finatowg o 1i 2
miejsce a przegrani (w fazie pétfinatu) rozegrajg walke o 3 i 4 miejsce.
Czas jednej walki na tym etapie to 120 sekund, . W przypadku remisu zarzgdzana
jest dogrywka trwajgca 60 sekund. Jesli w przypadku zarzgdzonej dogrywki nie
uda sie wytoni¢ zwyciezcy sedziowie zarzgdzajg kolejna 60 sekundowg dogrywke.
Jesli podczas drugiej dogrywki nie zostanie wytoniony zwyciezca sedziowie mogg
skorzysta¢ z systemu ,do 3 trafien” .
Zawodnicy (czterej), ktérzy awansowali do Scistego finatu automatycznie otrzymujg
awans do ,ToZMG”. W przypadku braku odpowiedniej ilosci zawodnikéw w ,ToZMG”,
istnieje mozliwos¢ awansu dla zawodnikéw zajmujgcych dalsze miejsca w ,ToSMG”.
W takim przypadku pozycja jest ustalana na podstawie walk z éwiercfinatu.

Rozgrywanie ,,ToZMG”

Walki odbedg sie w systemie pucharowym(wzér tabeli nr 2.) W Turnieju o Zioty Miecz
Grunwaldu uczestniczy maksymalnie 12 zawodnikéw. 8 zawodnikéw zostaje
zakwalifikowanych na podstawie rankingu z roku poprzedniego. Pozostatych 4
zawodnikéw zostaje zakwalifikowanych na podstawie wynikéw Turnieju o Srebrny Miecz
Grunwaldu (pierwsze 4 miejsca w ,,ToSMG”). Jesli na podstawie

rankingu nie uda sie obsadzi¢ 8 miejsc w turnieju (zawodnicy nie potwierdzg udziatu) lub



cze$¢ sposrod zawodnikow, ktérzy potwierdzili swéj udziat, nie wystartuje w turnieju,
odpowiednio wieksza liczba zawodnikéw zostanie zakwalifikowana na podstawie , ToOSMG”
roku biezgcego. Jesli liczba uczestnikdw nie bedzie wystarczajgca organizator zapewnia
sobie mozliwosc¢ rozegrania turnieju w innej konwencji — ,kazdy z kazdym”, mniejszej liczbie
grup, pominiecie fazy grupowe;j.

1. Grupy
4 grupy po 3 zawodnikéw. Z kazdej grupy eliminacyjnej do dalszej rozgrywki
awansuje dwoéch uczestnikow. Czas jednej walki na tym etapie to 90 sekund. W
przypadku remisu zarzadzana jest dogrywka trwajgca 30 sekund. Jesli w przypadku
zarzadzonej dogrywki nie uda sie wytoni¢ zwyciezcy sedziowie zarzgdzajg kolejna 30
sekundowg dogrywke. Jesli podczas drugiej dogrywki nie zostanie wytoniony
zwyciezca sedziowie mogg skorzystac¢ z systemu ,do 3 trafien” .

2. Cwiercfinat
Zawodnicy w liczbie 8 (wytonieni w fazie eliminacyjnej). Z kazdej pary do
kolejnego etapu awansuje jeden zawodnik.

3. Poffinat
Zawodnicy w liczbie 4(wytonieni w fazie ¢wiercfinatu). Z kazdej pary do
kolejnego etapu awansuje jeden zawodnik.

4. Finat
Zwyciezcy(wytonieni w fazie poétfinatu) rozegrajg walke finatowg o 1 i 2 miejsce a
przegrani(w fazie poffinatu) rozegrajg walke o 3 i 4 miejsce.
Czas jednej walki na tym etapie to 120 sekund, . W przypadku remisu zarzgdzana
jest dogrywka trwajgca 60 sekund. Jesli w przypadku zarzgdzonej dogrywki nie
uda sie wyltoni¢ zwyciezcy sedziowie zarzgdzajg kolejna 60 sekundowg dogrywke.
Jesli podczas drugiej dogrywki nie zostanie wytoniony zwyciezca sedziowie mogg
skorzysta¢ z systemu ,do 3 trafien” .

Dopuszczenie do walki

Wymagane jest uzbrojenie spojne historycznie, datowane - okres 1380-1430 r.
Wstepna weryfikacja spéjnosci historycznej posiadanego sprzetu odbywa sie na
podstawie przestanych przy zgtoszeniu zdjeé. Ostateczna kontrola spéjnosc
historycznej sprawdzi sztab sedziowski ai decyzje nieodwotalng podejmuje sedzia
gtéwny.

Elementy historycznego uzbrojenia nie mogg by¢ wykonane z materiatéw
ewidentnie wspotczesnych(poliester, tytan, pvc itp.).

Osoby chcace upewnié sie przed turniejem, ze ich uzbrojenie spetnia wymogi
regulaminu mogg skonsultowac sie z organizatorem turnieju.

Uzbrojenie i wyglad walczacego musi by¢é schludny i zadbany!

Wspoitczesne elementy ubioru nie mogg by¢ widoczne (np. suspensor, majtki z lycry).
Uzbrojenie musi zawierag:

Hetm zamkniety (ostaniajacy twarz, potylice) - tzw. ,polska krata” nie jest
dopuszczona. Wszelakiego rodzaju hetmy z ,kratg” i kolczuga sg niedozwolone.
Hetmy typu” nosal” réwniez nie sg akceptowane.

Zastona musi by¢ opuszczona w ciggu catego starcia (w przypadku hetmu z zastong).



Zawodnik, ktéremu zastona bedzie swobodnie podskakiwac a sedziowie uznajg to za
zagrozenie moze zostac zdyskwalifikowany. Wizury w hetmach zamknietych nie moga
by¢ razgco wieksze od wizur w pierwowzorach historycznych; w szczegdlnosci sedziowie
bedg skrupulatnie analizowac hetmy, w ktérych krotszy z bokow otworu wzrokowego ma
wiecej niz 2 cm.

Kapalin wymaga podbrédka. Jesli sedziowie uznajg, ze przerwa miedzy kapalinem a
podbrédkiem jest zbyt duza, taki zestaw nie zostanie dopuszczony; - ostone szyi
posiadajgcg wiecej warstw

niz samo pikowanie. Wszelakie hetmy z zastong muszg posiadaé czepiec kolczy lub
czepiec z metalowych tusek. Gota skéra widoczna na szyi powoduje automatyczne
odrzucenie zawodnika przez sedziéw.

Ostony rgk - na ramionach co najmniej kolczuge, naramienniki, opachy, ostona tokci,
przedramion i rekawice. Ze wzgledow bezpieczenstwa dopuszczone sg rekawice z
dodatkowg okragtg ostong chronigce palce. Rekawice ptytowe (klepsydry, tyzki folgowe),
zbrojnikowych (Wisby), lub kolczych nitowanych . Rekawic historycznie potwierdzonych
1380 — 1430.

Korpus chroniony minimalnie przeszywanica i kolczugg, ptatami lub
napiersnikiem. Ptaty nie muszg by¢ zbrojone na plecach, sam napiersnik
jest dozwolony.

Ostony nég, sktadajgce sie z nagolennic , nakolankéw , nabiodrkow,
trzewikéw/’sabatonéw”. W zadnym wypadku spod oston nég nie moze wystawaé
gota skéra. wymagana ostona krocza - suspensor sportowy(UKRYTY).

Miecz - ksztaltem spdjny historycznie , jelec o stepionych ksztattach, grubos¢ krawedzi
gtowni co najmniej 2mm , zaokraglona , bez zadziorow wzerow i rdzy , sztych stepiony ,
zaokraglony do $rednicy okoto - 1.5cm. Dtugos¢ rekojesci ma wystarczy¢ na chwyt
oburgcz. Waga co najmniej 1.5kg , nie wieksza jednak niz 2.5 kg.

Sprawdzanie zawodnikow.

Przeglad zawodnikéw odbedzie sie przed turniejem. W trakcie trwania turnieju kazdy
uczestnik ma prawo zakwestionowac¢ opancerzenie przeciwnika. Na jego prosbe sedziowie
przyjrzg sie opancerzeniu, jesli znajdg jakiekolwiek odstepstwa od regulaminu zawodnik jest
usuwany catkowicie z turnieju, a jego przeciwnik wygrywa walkowerem.

Po zakonczeniu turnieju zadne zazalenia nie bedg uwzgledniane.

Zasady przeprowadzania pojedynkéw

1. Organizatorzy powotujg sedziéw. Sedziego gtdwnego , sekretarzy i sedziow
liniowych naliczajgcych punkty.

2. Kazdy z sedziow liniowych liczyt bedzie "swojego" uczestnika.
Sedzia gtéwny konczy pojedynek dopiero po zakonczeniu akcji ofensywnej nawet po
uptywie regulaminowego czasu.

3. Po ogtoszeniu uczestnikdw poszczegdlnego starcia - Walczacy niezwtocznie udajg



sie w szranki. Osoby bezposrednio towarzyszgce(pomocnicy, maksymalnie 2
osoby) obowigzuje stréj historyczny (nogawice , dublet etc) Osoby towarzyszgce
ubrane w samg bielizne , znajdujgce sie w strefie "buforowej" bedg usuwane poza
tg strefe.

4. Zbyt dtugie oczekiwanie na uczestnika , powoduje Jego dyskwalifikacje

(maksymalnie 1 min) 5. Do obowigzkéw sedziego gtdbwnego nalezy sprawdzenie

uzbrojenia uczestnikdw turnieju przed kazdg walka.

6. Pojedynek rozpoczyna sedzia gtowny ( krzyczac - walka )

7. Kazdy z uczestnikéw pojedynku , ma prawo do przerwania walki - problem z
uzbrojeniem , kontuzja. Znakiem jest podniesienie do géry prawej reki .Nie jest to
réwnoznaczne z poddaniem walki. (nieuzasadnione przerwanie walki przez
uczestnika karane bedzie przez sedziego gtéwnego odjeciem 1 punktu i/lub
ostrzezeniem)

8. Uczestnik poddajgcy walke kleka na kolana. Po upewnieniu sie przez sedziego
gtdbwnego o poddaniu walki, sedzia gtdwny ogtasza zwyciestwo przeciwnika.

9. Sedzia gtéwny przerywa pojedynek ( krzyczac - stoj ) jesli zauwazy : - zakazane akcje
, grozne dla zdrowia i zycia walczacych. - nieregulaminowe zachowanie jednego z

uczestnikow. - uszkodzenie uzbrojenia - 1 minuta na poprawe uzbrojenia (maksymalnie

1 min , w razie przekroczenia tego czasu walczacy dostaje 1 punkt ujemny i dodatkowg

1 min po uptywie, ktérej musi wznowi¢ walke. Jesli tego nie zrobi , zwyciestwo nalezy do

przeciwnika.) - Jesli podczas pojedynku , uszkodzeniu/awarii ulegnie trzy razy ten sam

element uzbrojenia, uczestnik turnieju (ktérego to dotyczy) przegrywa pojedynek przez
nokaut techniczny.

10. Kontuzje uczestnika , lub utrate broni. - dlugotrwate zwarcie , bez szans na rozwoj
wydarzenia (trwajgce dtuzej niz 5 sek.) - przyparcie przeciwnika do szrankéw
trwajgce dtuzej niz 5 sek. (wznowienie walki w srodku pola )

11. W razie nieregulaminowego zachowania , sedzia gtéwny udziela winnemu

ostrzezenia , . Ostrzezenia z pojedynkdéw sg sumowane .Trzecie ostrzezenie

oznacza dyskwalifikacje. 12. Nieregulaminowe zachowanie powodujgce kontuzje

jest podstawg do natychmiastowej dyskwalifikaciji.

13. Zabrania sie :

- pchniecia sztychem

- zadawania ciosow jelcem

- zadawania cioséw w wyniku ktérych powstang kontuzje(np pod kolano
znajdujgc sie za plecami przeciwnika)

- zadawania ciosow w dtonie i stopy.

- zadawania ciosow w kark.

- zrywania hetmu przeciwnika i/lub otwierania jego zastony, szarpania za hetm
przeciwnika. - zaktadania dzwigni na szyje.

- ataku na przeciwnika pozbawionego broni.

- ataku na lezagcego przeciwnika.

- ataku na krocze.

- wigzania/przymocowywania miecza do reki.

- zabrania sie kontynuowania walki po komendzie - st6j , sedziego gtéwnego i po
prosbie o przerwe zgtoszonej przez przeciwnika.

- wulgarnego zachowania w stosunku do przeciwnika/widzow/sedziow
14. Natychmiastowg dyskwalifikacjg przez organizatora i/lub sedziego gtéwnego karane



bedzie : - Stan wskazujgcy na spozycie alkoholu lub $rodkéw odurzajgcych -
wulgarne zachowanie uczestnika turnieju i jego ekipy pomocniczej(trener, pitstop,
partner/ka) w stosunku do sedziéw/przeciwnika/widzéw

15. Zezwala sig na :

- rgbanie

- zadawanie ciosow gtowica.

- przechwycenie miecza przeciwnika rekg (w zastawie podczas zwarcia).
- chwytanie przeciwnika za rece.

- chwytanie przeciwnika za nogi.

- zwarcie.

- uderzenie przeciwnika piescig nie trzymajgcg miecza (podczas zwarcia) —
niepunktowane - odepchniecie przeciwnika.

- rzuty zapasnicze , obalenie.

- podstawienie nogi.

- stosowanie metody "pot-miecza”.

- rozbrojenie.

16. Przez sedziow liczone bedg ciosy zadane mieczem - silnie osadzone w pole

punktowane. Pole punktowane to cate ciato, oprécz: - stref zabronionych: karku , dtoni,

krocza , stop . 17. Zasady naliczania punktéw: - celne trafienie w pole punktowane 1pkt.

- rzut zapasniczy , obalenie, pod warunkiem ze zostato sie na nogach 2ptk. Przewrocony

uczestnik ma 10sekund na wznowienie walki . Jezeli tego nie zrobi , przegrywa

pojedynek. - rozbrojenie 2ptk. - cios gtowicg zadany w hetm (silnie osadzony) 1ptk.

Punkty ujemne : - upadek badz utrata broni bez celowej akcji przeciwnika -1ptk.

18. Po zakonczeniu pojedynku (bez porozumiewania sie z pozostatymi sedziami)
Sedziowie liniowi podadzg wyniki sedziemu gtéwnemu/Jego sekretarzowi , a ten
doliczy/odejmie punkty dodatkowe - np. za utrate broni , upadek , przewrdcenie , czy
obalenie.

Po czym ogtosi wynik pojedynku.

19. Uczestnik ktory ulegt kontuzji w efekcie akcji dozwolonej, i jest niezdolny do dalszej
walki, przegrywa. Niezdolnos$¢ do walki ustalajg sedziowie i/lub zespdt medyczny.
Niezdolnos¢ do dalszej walki w wyniku kontuzji spowodowanej akcjg zabroniong
powoduje automatyczng dyskwalifikacje winnego.

Przed turniejem organizator(w porozumieniu z sedziami) zastrzega sobie prawo do
dokonania zmian w regulaminie. Rbwnoczesnie zobowigzuje sie do poinformowania o nich
uczestnikow turnieju. Organizator przypomina ze niniejszy regulamin jest dokumentem
pomocniczym w prawidtowym przebiegu konkurencji, najwazniejszg i nadrzedng zasadag
jest zasada fair play — , ,,Fair Play to uczciwa i czysta rywalizacja, szacunek dla
przeciwnika, umiejetnos¢ godnego swietowania wiasnych sukcesow, ale tez
honorowe znoszenie porazek, ktére sg nieodtgcznym elementem sportu”.
Udziat w turnieju jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na wykorzystanie swojego

wizerunku i danych osobowych (imie i nazwisko) przez organizatoréw do celéw
promocyjnych i dokumentacyjnych turnieju.



Regulamin powstat dzieki pomocy : - Radostawa Majchrzaka - Marcina Surdela - Martina
- Lukasza Ptazy - Igora Zelera - Jana Chodkiewicza - Mateusza z Gréjca - Roberta
Szateckiego - Mac¢ka Reihla -

Andrzeja Urbanskiego - Przemystaw Osmolski - Marcin Morkis, Mateusz

Juscinski, Gracjan Ksiezopolski i wielu innych Za co wszystkim serdecznie

dziekuje
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