IV Grunwaldzki Turniej Wldczni i Tarczy

Zasady ogolne:

1. Turniej odbywa si¢ pod patronatem Choraggwi Komturstwa i Miasta Gdanska oraz
Choragwi Nadrenskie;j.

2. Organizatorem, sedzig gldéwnym i osoba odpowiedzialng za przebieg turnieju jest Jerzy
Ilnicki. Kontakt pod adresem mailowym: nadrenskastudent@gmail.com

3. Zgloszenia przyjmowane s3 wylacznie poprzez formularz zgloszeniowy udostgpniony
przez organizatora na stronie wydarzenia ,,IV Grunwaldzki Turniej Wtoczni i1 Tarczy” na
portalu Facebook.

4. Turniej ma charakter amatorski, jednym z jego celow jest aktywizacja mniej
zaangazowanych w walki zbrojne uczestnikow Dni Grunwaldu. Potwierdzeniem
uczestnictwa jest mail zwrotny od organizatora z akceptacja i zapisem na liste zawodnikow.
O zapisaniu na liste decyduje kolejnos¢ i zgodnos$¢ zataczonego do zgloszenia wyposazenia z
regulaminem turnieju. W wypadku zgloszen od zawodnikow aktywnych na scenie walk
rycerskich zaréwno sportowych jak i na turniejach rycerskich, organizator zastrzega sobie
prawo do nieprzyjecia zgloszenia.

5. W razie malej liczby zgloszen organizator moze zdecydowa¢ o dopuszczeniu do turnieju
zawodnikow aktywnych na scenie walk rycerskich.

6. Uczestnicy musza posiada¢ aktualny "BOJOWY" identyfikator potwierdzajacy ich
uczestnictwo w inscenizacji Bitwy Grunwaldzkie;j.

7. Uczestnicy turnieju nie mogg znajdowaé si¢ pod wplywem alkoholu ani $rodkow
odurzajacych.

8. Turniej przewidziano na 20 zawodnikow. W razie braku pelnej liczby zgloszen, turniej
zostanie rozegrany pomi¢dzy niepeing liczbg uczestnikow.

9. W razie razacego naruszenia regulaminéw i dyscypliny Dni Grunwaldu organizator
historycznej czeSci Dni  Grunwaldu oraz forum Dowddcéw Grunwaldzkich moga
zdyskwalifikowa¢ laureata/6w turniejow grunwaldzkich oraz pozbawi¢ zdobytych nagrdd.

10. Wszelkie kwestie sporne 1 mozliwe zmiany/odst¢pstwa od regulaminu sg zalezne od
organizatora, ktory zastrzega sobie prawo do jego edycji do momentu rozpoczecia potyczek.
W wypadku zmian zawodnicy zostang o nich poinformowani najpdzniej do rozpoczecia
potyczek.

Przebieg turnieju:

1. W zaleznos$ci od ilosci uczestnikow turniej zostanie rozegrany w systemie pucharowym,
grupowym lub kazdy z kazdym.

2. Nad przebiegiem turnieju czuwa se¢dzia glowny, ktory podejmuje ostateczng decyzje w
kwestiach spornych oraz odnotowuje punktacj¢ i monitoruje czas trwania walki.

3. Kazdemu z walczacych zostanie przydzielony przynajmniej jeden sedzia liniowy, ktory
bedzie liczyt ZADANE ZAWODNIKOWTI trafienia.

4. Na kazda walke przewidziane jest 1,5 minuty.

5. Zadane trafienia muszg by¢ wyraznie osadzone czubkiem “grotu”. Nie liczg si¢ uderzenia
zadane bokiem ‘“grotu” oraz drzewcem. Decyzja o zaliczeniu ciosu nalezy do wtasciwego
sedziego liniowego.

6. W celu uniknigcia nadmiernego skracania dystansu 1 zapaséw trzymanie wloczni
ograniczone zostalo do wyznaczonej na drzewcu widczni strefy.

7. Niedozwolone jest zadawanie cioséw widcznig oburacz.

8. Punktowane s3 uderzenia w cale ciato z wyjatkiem dtoni trzymajacej wtocznie oraz krocza.
9. Niedozwolone sg zapasy, celowe podhaczenie oraz przewrdcenie przeciwnika, uderzenia
rantem tarczy i cz¢sciami ciata.



10. Przepychanie si¢ z wykorzystaniem powierzchni tarczy jest dozwolone.

11. W przypadku niebezpiecznych sytuacji, utraty elementow sprzgtu ochronnego lub
przewrocenia si¢ przeciwnika o przerwaniu walki decyduje dowolny sedzia liniowy. Czas
przerwy nie jest wliczany do cato$ciowego czasu walki.

12. Tarcza nie moze by¢ oparta o ziemi¢ podczas zadawania i otrzymywania ciosOw, ew.
postawienie tarczy na ziemi¢ dozwolone jest w przypadku chwili odpoczynku.

13. W przypadku remisu rozgrywana jest dogrywka o dtugosci jednej minuty. Jesli ponownie
nie mozna jednoznacznie okresli¢ rezultatu stosuje si¢ druga dogrywke o dhugosci trzydziestu
sekund. Jesli po drugiej dogrywce zespdt s¢dziowski dalej nie jest w stanie wytonié
zZwycigzcy rozgrywa si¢ starcia o tak zwany zioty strzal, czyli do pierwszego osadzonego
silnego trafienia. Do skutku.

14. W przypadku remisu migdzy zawodnikami na podium, o zwycigstwie bedzie decydowata
wyzsza suma trafien zadanych przez uczestnika w czasie wszystkich stoczonych walk. W
rzadkich przypadkach, gdy remis nadal pozostalby nierozwigzany, rozegrana zostanie
dogrywkowa walka. Jesli po niej wynik jest dalej niejednoznaczny postepuje si¢ zgodnie z
postanowieniem punktu 13 zasad przebiegu turnieju.

Wymagania sprze¢towe dla uczestnikow:

1. Poprawny strdj 1 wyposazenie historyczne z okresu 1350-1420:

a) uczestnik zobowigzany jest przystapi¢ do turnieju we w pelni rozwinigtych, dtugich
nogawicach.

b) przeszywanica i nogawice nie moga nadmiernie odstania¢ bielizny uczestnika.

c) organizator zastrzega sobie mozliwos¢ niedopuszczenia zawodnika do turnieju ze wzgledu
na cywilne elementy stroju noszone niezgodnie z postanowieniami regulaminu.

2. Wiasna przeszywanica uszyta wg. historycznego kroju 1 z historycznych materiatow.

3. Niedozwolone jest wspotczesne obuwie, gumowe podeszwy, wspoOlczesne pasy,
wspodlczesna bielizna widoczna spod stroju.

4. Wiasna ochrona dloni w postaci historycznych rekawic
pltytowych/kolczych/pikowanych/skérzanych.

5. Opcjonalnie: wilasna tarcza. Nie moze zakrywac calej sylwetki zawodnika. Sedziowie
zastrzegaja sobie prawo do niedopuszczenia danego wzoru tarczy, jezeli uznaja ze jej rozmiar
lub ksztalt moze wplyna¢ na sprawiedliwy przebieg walki oraz w przypadku, gdy bedzie
wykonana niezgodnie z historycznymi wymogami (aby unikng¢ nieporozumien prosimy o
zawarcie zdjgcia tarczy w zgloszeniu). Maksymalny rozmiar tarczy: 57 cm szeroko$ci, 97
wysokosci.

Organizator zapewnia:

1. Bezpieczne wldcznie sktadajace si¢ z jednakowych drzewcdw wraz z wyznaczong strefg
chwytu oraz wytlumionego “grotu”.

2. Kilka zr6znicowanych tarcz do wyboru dla zawodnikéw (w tym jedna dla leworgcznych).
3. Maski ochronne.



