Regulamin Turnieju Samowtor "2 vs 2":

I. Zasady

1. Walke wygrywa sie przez zdobycie wiekszej ilosci punktéw

2. Walka trwa 1 minute

3. Dopuszczone sg nastepujgce punktowane zagrywki:

- uderzenia mieczem w przeciwnika powyzej kostki - 1 pkt

- uderzenia mieczem w przeciwnika powyzej nadgarstka - 1 pkt

- uderzenia mieczem w caty korpus przeciwnika (poza pachwinami, kroczem) - 1 pkt
- przewrdcenie przeciwnika - 2 pkt

- wytracenie broni przeciwnikowi - 3 pkt

4. Dozwolone jest:

- wszelkie techniczne uderzenia mieczowe

- wszelakie uderzenia tarcza (od tytu nie mozna, poza wjechaniem catg powierzchnig tarczy w celu przewrécenia)
- kopanie powyzej pasa od przodu

- podhaczenie w celu przewrdcenia

- rzut w celu przewrécenia

- zblokowanie reki z bronig lub tarczg w celu zadawania cioséw

- walka bez tarczy

5. Zabronione jest

- ataki od tytu (poza wywréceniem "tramwajowym oraz obaleniu przeciwnika po dwczesnym podhaczeniu, np.
podstawienie nogi i $ciggniecie za ramiona przeciwnika na glebe)

- sztychy

- bicie w krocze, pachwiny, palce, stopy

- wieszanie sie

- ,misiowanie sie”

- stosowanie dzwigni

- kopanie ponizej pasa

W konwencji 2vs2 przeciwnik po obaleniu moze ponownie wrdéci¢ do walki, jest wtedy chroniony przez wytyczonego
specjalnie do tej roli "pigtego" sedziego - az to petnego powstania (sedzia okresla kiedy to nastgpi), oczywiscie traci 3
pkt na rzecz przeciwnej druzyny.

Walke sedziuje 4 sedzidw, kazdy zawodnik na swojego sedziego liczgcego punkty wchodzgce w zawodnika - tzw.
punkty ujemne

Kiedy walczacy utraci broi moze podbiec do swojego pitstopu po nowa bron lub podnies¢ utracong, jest wtedy
chroniony przez "pigtego" sedziego az do momentu pozyskania broni.

W tym czasie 2 zawodnikow jednej druzyny ma szanse nadrobi¢ wiecej pkt atakujgc jednego przeciwnika.

Il. Dopuszczenie do walki

Do walk dopuszczone sg osoby ptci obojga, petnoletnie. Bezwzgledng granicg jest ukoriczone 18 lat.

Zawodnicy muszg posiadac aktualny "BOJOWY" identyfikator potwierdzajgcy ich uczestnictwo w inscenizacji Bitwy
Grunwaldzkiej w danym roku (uczestniczg w inscenizacji Bitwy Pod Grunwaldem).

Wymagane jest uzbrojenie ochronne zgodne z historig z lat 1350-1420. Spdjnos¢ historyczng sprawdzg sedziowie —
decyzje nieodwotalng podejmuje sedzia gtéwny. Elementy historycznego uzbrojenia nie mogga by¢ wykonane z
materiatow niedostepnych w XIV-XV wieku. Osoby chcgce upewnic sie przed turniejem, ze ich uzbrojenie spetnia
wymogi regulaminu mogg skonsultowac sie z organizatorem turnieju.



Uzbrojenie i wyglad walczgcego musi by¢ schludne (szaty na zbroje nie mogg by¢ porwane i brudne, uzbrojenie
pordzewiate, czepce kolcze nie mogg by¢ porwane). Wspodtczesne elementy ubioru nie mogg by¢ widoczne (np.
suspensory, majtki z licry).

Uzbrojenie musi zawierac:

- hetm zamkniety (ostaniajacy twarz, potylice) - tzw. ,,polska krata” nie jest dopuszczona. Zastona musi by¢
opuszczona w ciggu catego starcia (w przypadku hetmu z zastong). Zawodnik, ktéoremu zastona bedzie swobodnie
podskakiwac zostanie zdyskwalifikowany. Wizury w hetmach zamknietych nie mogg by¢ razgco wieksze od wizur w
pierwowzorach historycznych; w szczegdlnosci sedziowie bedg skrupulatnie analizowaé hetmy, w ktdrych krétszy z
bokdéw otworu wzrokowego ma wiecej niz 2 cm. Kapalin wymaga podbrédka. Jesli sedziowie uznaja, ze przerwa
miedzy kapalinem a podbrdédkiem jest zbyt duza, taki zestaw nie zostanie dopuszczony;

- ostone szyi lepszg niz samo pikowanie. Wszelakie hetmy z zastong muszg posiadaé czepiec kolczy lub czepiec z
metalowych fusek. Gotfa skdra widoczna na szyi powoduje automatyczne odrzucenie zawodnika przez sedzidw;

- ostony rak - czyli na ramionach co najmniej kolczuge, ostona tokci, przedramion i rekawice. Ze wzgledéw
bezpieczenstwa dopuszczone sg rekawice z dodatkowg okragtg ostong chronigce palce. Wymagany jest pancerz
symetryczny, z wyjgtkiem tokcia, przedramienia i rekawicy. Dopuszczane jest niestosowanie dodatkowej ostony
przedramienia oraz fokcia reki trzymajacej tarcze (pod warunkiem, ze tokie¢ nie wystaje poza obreb tarczy). W
przypadku rekawicy pod tarczg, dopuszczalna jest takze rekawica pikowana.

- korpus chroniony minimalnie przeszywanicg i kolczuga, ptatami lub napiersnikiem. Ptaty nie muszg by¢ zbrojone na
plecach, sam napiersnik jest dozwolony.

- ostony nég, sktadajace sie z nabiodrka, nakolanka i ostony tydek. Trzewiki nie sg wymagane. W zadnym wypadku
spod oston nég nie moze wystawac gota skoéra.

- wymagana ostona krocza — suspensor sportowy badz inne zabezpieczenie spr. i zaakceptowane przez sedzidéw

Bron: Nie ma ograniczenia w rodzaju uzywanej broni. Krawedzie broni muszg mie¢ co najmniej 2mm grubosci, nie
moga tez zawierad ostrych zadzioréw. Sztych ma by¢ zatepiony.

Tarcza: Musi by¢ na bazie drewna, skdry, tkaniny. Stalowe lub laminatowe (np. z wtdkna szklanego) tarcze nie sg
dopuszczone. Metalowe okucia krawedzi tarczy nie sg dopuszczone. Waga dowolna. Ptaskie tarcze nie sg
dopuszczane. Wymiary: wysokos$é nie wiecej niz 75cm, szerokosé nie wiecej niz 60cm (mierzone po krzywiznie).

Dopuszczane sg tarcze okragte majace pierwowzory historyczne. Tarcze okragte réwniez nie mogg by¢ ptaskie. Maks.
Srednica tarcz okragtych 65 cm (mierzone po krzywiznie).

SPRAWDZANIE ZAWODNIKOW

Zawodnicy zostang przejrzani ogdlnie przed turniejem. W trakcie jego trwania kazdy uczestnik ma prawo
zakwestionowac opancerzenie przeciwnika. Na jego prosbe sedziowie przyjrzg sie opancerzeniu, jesli znajda
jakiekolwiek odstepstwa od regulaminu zawodnik jest usuwany catkowicie z turnieju, a jego przeciwnik wygrywa
walkower

Organizator: Krzysztof Boron, Piotr Bificzak p.binczak@gmail.com Choragiew Artyleryjska tel. 601146690




